SZUS BOBROV - LETNE TABORY
Elokované pracovisko — Vychodna:

- Na l'udovu nétu s Heurékou

eEmin: 11.7. — 15.7.2022
Ea8s 5:00 — 16:00

Program:

Pondelok.

BEOORIBHS] Rozcvicka

BEBGI00E Zoznamovanie sa — NAJDI SI MA

Pravidlé/postup danej hry —

1.  Kazdé dieta dostane vykres a pisacie potreby.

2. Deti sa od seba vzdialia tak, aby nikto nevidel, ¢o iny kresli/piSe.

3. Nasledujucich 15 — 20 minuat kreslia/ piSu predmety, vlastnosti, zvierata,
potraviny..., ktoré ich osobnost’ vystihuju.

4, Po ukoncéeni kresieb, vedici zozbieraji vykresy a medzitym sa deti usadia
do kruhu.

S5. Kazdé¢ diet'a dostane papier niekoho iného a postupne odhal’uje to, o vidi

na vykrese. Vsetci spolu hadame, komu vybrany vykres patri.
6. Vzdajomne sa spolu spozndvame, zverejniujeme svoje mend...

B 01 K1.ORNY HEUREKA ERB

B ©UDOVA HYMNA HEUREKY

Spolocnymi silami sa pokusime napisat’ kratku basen o zivote Vo Vychodnej,
0 rdznych tradiciach, prirode v nej...

Nasledne je naSou ulohou na vytvoreny text vytvorit’ melodiu pomocou r6znych
hudobnych nastrojov, zvukov...

I OBED A SIESTA



B sPOZNAJ FOLKLORNE MOTIVY

1. Prestra sa karty s népismi regionov a okolo nich sa poukladaji obrazky
najvyznamnejSich folklornych motivov pre danu oblast’.
2. Deti budu mat’ moznost’ si pocas 60 sektind prezriet’ obrazky.

3. Nasledne si deti posadaji do kruhu, kazdy dostane 1 folklérny motiv
a ulohou ho bude priradit’ k spravnemu regionu, ktoré budu umiestnené v strede

kruhu.

I 1 ORBA VLASTNYCH FOLKLORNYCH KROJOV

I O OVRANT

B [ i°ADAM SVOJ FOLKLORNY HUDOBNY NASTROJ

Pravidlé/postup danej hry —

1. Deti si posadaji do kruhu a animatori kazdému pripevnia papier alebo
napiSu na ¢elo hudobny néstroj.

2. Nasledne je tllohou kazdého diet’at’a ndjst’ svoj hudobny néstroj na zéklade
indicii, ktoré¢ mu davaji ostatni spoluhraci.

Pocas danej hry si moZeme zaroven jednotlivé hudobné ndstroje ukazovat,
predstavit’ si ich historiu, najznamejsich skladatelov spojenych s nimi...

I 1V ORBA PISTALIEK Z DREVA

B ROZLUCENIE SA



Utorok.

B 7 A TANCUJ SI SO MNOU

1. Aké druhy 'udovych tancov pozndme ?

2. Aké su nase obl'ibené 'udové piesne ?
3. Ranna rozcvicka na r6zne druhy 'udovych tancov.
GIOOROIS0E DESIATA

B \AMALUJ OBRAZ TANCOM

Deti si budii moct’ namocit’ ruky ¢i nohy do akrylovych farieb a r6zne tancovat
po maliarskom podklade.

Nasledne bude ich zadanim obraz doplnit’ nejakymi postavami, zvieratami,
rastlinami...

I VY M YSLI TANEC NA HYMNU HEUREKY

I OBED A SIESTA

I A VSTEVA AMFITEATRU A VYHLIADKOVEJ VEZE VO
VYCHODNE]

Zbieranie roznych prirodnin.
I 1\VORBA VLASTNYCH HERBAROV

B REKAPITULACIA DNA

1. Vypocutie si spédtnych reakcii od deti na dnesny den, pripadne ich navrhy
na d’alSie aktivity pocas tohto tyzdna.

2. Vyhléasenie najaktivnejSieho tabornika Heuréky.

3. Rozlucenie sa.

Streda.

BI00BI80E R O CVICKA, zatancuj si s nami Heuréka tanec
B \ A VSTEVA FARMY VO VYCHODNE]

1. Navsteva Farmy vo Vychodne;j

2. Spoznavanie gazdovského zivota a domécich zvierat

3. Kfmenie malych teliat a oviec

4, Vyroba farméarskych Cerstvych dobrot

I OBED A SIESTA

B ' ROBA SLAMENYCH VANKUSOV




I " UDOVA HRA NA CUPKI

1. Vyc¢itankou si deti zvolia jedno z nich, ktoré bude nahanat’.

2. To diet’a, ku ktorému sa priblizi, m6Zze zavolat’ ,,Cupki’” a rychlo si
cupnut’. Vtedy ho nahanajici nesmie chytit’.

3. Ak sa nahanajucemu podari niekoho chytit’, vymenia si tlohy a chyteny sa

stava hracom...
B "UDOVA HRA ZAPLETANY VRKOC

1. Rozdelenie deti do 2 timov

2. Clenovia kazdého timu sa zoradia za sebou, postavia sa do pozicie drepu
a chytia sa navzajom za pas.

3. Nasledne sa musi kazdy tim spolo¢ne premiestiiovat’ tak, Ze raz zdvihn
Pavl raz pravu nohu.

4, Tim, ktory sa prvy dostane do ciel’a, bez toho, aby sa roztrhal vyhrava.

I O OVVRANT

I 1V ORBA SLAMENYCH KLOBUKOV
ASHSIBI00 R =K APITULACIA DNA

1. Vypocutie si spédtnych reakcii od deti na dneSny den, pripadne ich navrhy
na d’al$ie aktivity pocas tohto tyzdna.

2. Vyhlésenie najaktivnejSieho tdbornika Heuréky.

3. Rozlucenie sa.

Stvrtok.

BI00BI80E ROZCVICKA

B VL ET NA STRBSKE PLESO A NA JAZIERKA LASKY

I OBED A SIESTA

B VY ROBA RAMOV NA FOTOGRAFIE

I UCIME SA TKAT KOBERCE

B REKAPITULACIA DNA

1. Vypocutie si spdtnych reakcii od deti na dneSny den, pripadne ich navrhy
na d’alSie aktivity pocas tohto tyzdna.
2. Vyhlasenie najaktivnejSieho tabornika Heureky.

3. Rozlucenie sa.



Piatok.

BIOOEBS0 ROZCVICKA

B A CVIK HEUREKA HYMNY

B \ A CVIK FOLKLORNEHO HEUREKA TANCA

I \ACVIK CUDOVYCH BASNI

I OBED A SIESTA

I FRiIPRAVA OBCERSTVENIA PRE RODICOV A PRIPRAVA
DEKORACI]

B S AVNOSTNE VYSTUPENIE NA LUDOVU NOTU
S HEUREKOU

1. Predstavenia deti

2. Rozdavanie ucastnickych diplomov

3. Rozdavanie vytvorenych vyrobkov

4 Rozltcenie sa




